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Hans Media


	Level 2
1st week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
1차시
	
★ Storytelling

1. 스토리북을 활용하거나 교실의 프로젝터 TV를 통한 e-book을 활용하여 전체 스토리를 들려준다.
(제공하는 그림 자료를 활용할 수 있다.) 

2. CD PLAYER를 활용해서 스토리 듣기와 따라하기, 쉐도우 리딩하기

3. 책 전체에 대한 흥미를 주기 위해 책에 대한 여러 가지 질문을 한다. (표지, 그림, 캐릭터 등등)
	TV
CD player

각 캐릭터 하나씩
(스토리텔링에 사용하고 나중에 역할극에도 활용할 수 있다.)

	Story
Activity
2차시
	
★ 단어 그림 카드 제시

1. 이 책에 제시된 단어 카드를 한 번씩 제시하면서 학생들이 따라 말하게 한다. 

2. 단어 카드를 하나씩 넘기면서 처음에는 따라 하게 하다가 그 다음에는 단어 카드만 보면서 스스로 영어로 말하게 한다 
 

	단어 카드
그림 카드  





	Level 2
2nd week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
3차시
	
★ 날씨 게임
 
1.  동그란 모양의 돌림판을 준비한다.
(돌림판은 비어있는 것으로 준비해두면 다른 게임에서도 상시 활용할 수 있다)

2. 빈 칸에 작은 날씨 교구를 붙여 돌리면서 날씨를 이해하고 맞히는 활동을 한다.

	날씨 교구 

동그란 돌림판에 분할된 칸

 
 

	Story
Activity
4차시
	
★ 짐 내려 놓고 쌓기 
 
1. 당나귀 팀과 강아지 팀으로 나눠서 각 캐릭터 등 위에 5개씩 짐을 얹어놓는다. 

2, 교사가 제시하는 단어에 관한 문제나 스토리에 관한 문제를 맞히면 등짐을 하나씩 내리고 그 짐을 다른 팀 캐릭터 위에 얹는다. 

	당나귀 그림판

강아지 그림판

짐 그림 교구 10개











	Level 2
3rd week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
5차시
	
★ 꼬리 잡기 
 
1. 학생들을 두 팀으로 나누고 맨 뒤의 학생에게 강아지와 당나귀 꼬리를 붙여준다. 

2. 교사의 지시에 따라 꼬리를 먼저 떼는 팀이 이긴다.

3. 스토리에 나오는 당나귀와 강아지의 생김새와 역할, 특징들에 대해 이야기해준다.

4. 여러 가지 종류의 가금류에 대해 추가로 공부할 수 있다. 

	강아지 꼬리 교구  
당나귀 꼬리 교구

	Story
Activity
6차시
	
★ 음식 가져가기

1. 이번 스토리에는 당나귀, 강아지, 주인의 식사 장면이 나오므로 그것과 연관하여 음식에 대한 게임활동을 할 수 있다.  

2. 강아지 팀 식탁과 당나귀 팀 식탁을 준비한다.

3. 두 팀으로 나누어서 단어나 스토리에 대한 복습 게임을 하여 이길 때마다 음식을 자기 팀 식탁에 올려놓는다. 

	음식 교구 10개  
식탁 2개












	Level 2
4th week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
7차시
	
★ 당나귀 우리 퍼즐

1. 마지막 당나귀의 모습을 보면서 이 이야기에서 말하고자 했던 도덕적 주제를 학생들에게 제시한다.

2. 당나귀가 우리에 갇히게 된 상황을 설명하며 당나귀 우리 퍼즐을 맞추는 활동을 한다. 

3. 한 명씩 맞춰도 되고 팀 별로 빨리 맞추게 해도 된다. 

	당나귀 우리
퍼즐   


	Story
Activity
8차시
	
★ Role play

1. Role play용으로 만든 가면이나 목걸이를 활용해 간단한 공연을 한다.

2. 교재에 제시된 대본을 활용하여 역할극을 할 때, CD 대사에 맞춰서 활동해보고 나중에 효과음과 배경음악만 틀어놓고 역할극을 한다.
	Role Play용
캐릭터 얼굴가면
또는 목걸이
 








	Title
	The Donkey and the Puppy
당나귀와 강아지

	Moral
	욕심부리지 말자

	Story
	해석

	
1p 
It is a sunny day.
Danny the Donkey carries a lot of things.
He works very hard.

2p
“Good work! Here is your food. Eat a lot!”
“Wow, so much yummy food! Thank you, master!
I am so happy!”

3p
It is a sunny day.
Paul the Puppy runs around in the yard.
He guards the house.

4p
“Good work! Here is your food. Eat a lot!”
“Wow, so much yummy food! Thank you, master! 
I am so happy!”

5p
Paul looks at his master.
“Woof woof! Give me some food, please!”
“OK, OK! Here you are!”

6p
“No way! Paul just runs around.
I work hard, but master loves him more.”

7p
Paul gives his master a kiss.
“Woof woof! I love you, master!”
“OK, OK! I’ll give you a hug.”

8p
“No way! Paul just runs around.
I work hard, but master loves him more.”

9p
Danny looks at his master.
“Hee-haw! Give me some food, please!”
“Is this donkey crazy? “

10p
“Bad donkey! Go away!”
“Ouch! Why are you hitting me?
Don’t kick me out.
I work hard, but master loves him more.”

11p
Danny goes to his master.
He gives his master a kiss.
“What is this donkey doing?”

12p
“Hee-haw! Give me a hug, master! “
“What is wrong with you?
Is this donkey crazy?”

13p
“Oh, my legs! My back! My hip! 
Help! Help me!
This donkey is killing me!”

14p
“Bad donkey! Go away!”
“Ouch! Why are you hitting me?
Don’t kick me out.
I work hard, but master loves him more.”

15p
“This donkey is crazy. 
I lock you up in the barn.
No food for you!”

16p
“I am hungry. Boohoo! 
I am stupid. 
I am greedy.”
	
1p
해가 쨍쨍 비치는 날이에요.
당나귀 대니는 많은 물건들을 나르고 있어요. 
그는 아주 열심히 일해요.

2p
주인: “수고했다! 여기 음식이 있다. 많이 먹으렴!”
대니: “와, 맛난 음식들이 많이 있네! 감사합니다, 주인님! 난 정말 행복해!”

3p
해가 쨍쨍 비치는 날이에요.
강아지 폴이 마당을 뛰어다녀요.
그는 집을 지켜요.

4p
주인: “수고했다! 여기 음식이 있다. 많이 먹으렴!”
폴: “와, 맛난 음식들이 많이 있네! 감사합니다, 주인님! 난 정말 행복해!”

5p
폴은 주인님을 바라보아요.
폴: “멍멍! 음식 좀 주세요!”
주인: “그래, 그래! 여기 있다!”

6p
대니: “말도 안돼! 폴은 돌아다니기만 해.
나는 열심히 일하는데 주인님은 폴을 더 사랑하잖아.”

7p
폴은 주인님에게 뽀뽀해요.
폴: “멍멍! 주인님 사랑해요!”
주인: “그래, 그래! 안아줄게.”

8p
대니: “말도 안돼! 폴은 돌아다니기만 해.
나는 열심히 일하는데 주인님은 폴을 더 사랑하잖아.” 

9p
대니는 주인님을 바라보아요.
대니: “히힝! 음식 좀 주세요!”
주인: “이 당나귀가 미쳤나?”

10p
하녀: “못된 당나귀! 저리 가!”
대니: “아야! 왜 때려요? 
저를 내쫓지 말아 주세요. 
저는 열심히 일하는데 주인님은 폴을 더 사랑한다구요.”

11p
대니가 주인님에게 다가가요.
그는 주인님에게 뽀뽀해요. 
주인: “이 당나귀가 뭐 하는 거야?”

12p
대니: “히힝! 주인님, 안아주세요!”
주인: “대체 왜 이러는 거냐? 
이 당나귀가 미쳤나?”

13p
주인: “오, 내 다리! 내 등! 내 엉덩이! 
살려줘! 사람 살려!
이 당나귀가 나를 죽이려 해요!”

14p
하녀: “못된 당나귀! 저리 가!”
대니: “아야! 왜 때려요? 
저를 내쫓지 말아 주세요. 
저는 열심히 일하는데 주인님은 폴을 더 사랑한다구요.”

15p
하녀: “이 당나귀가 미쳤군. 
나는 너를 우리에 가두고 문을 잠글 거다.
음식도 없어!”

16p
대니: “배고파요. 흑흑! 
내가 어리석었어요. 
내가 욕심부렸어요.”







	Words 
	뜻

	donkey
	당나귀

	puppy
	강아지

	master
	주인

	sunny
	화창한, 햇살이 내리쬐는

	carry
	실어 나르다

	work
	일, 일하다

	guard
	지키다

	look
	보다

	give
	주다

	crazy
	미친

	hit
	때리다, 치다

	kick
	차다

	help
	돕다

	lock
	잠그다, 잠가 두다

	barn
	헛간, 외양간

	hungry
	배고픈

	stupid
	어리석은, 멍청한

	greedy
	욕심 많은


Level 2-1 Keywords


Level 2-1 Workbook Answers

p.2
1. donkey, 2. sunny, 3. puppy, 4. food
p.3
1. b, 2. a, 3. b
p.4
1. b, 2. c, 3. a
p.5
1. master, 2. give, 3. yard, 4. help, 5. kick, 6. stupid
p.6
1. a, 2. b, 3. a, 4. c
p.7
1. a, 2. b, 3. a
p.8
1. c, 2. c, 3. a
p.9
1. T, 2. F, 3. T, 4. T
p.10
1-b, 2-c, 3-a, 4-d
p.11
a-4-g, b-2-e, c-1-h, d-3-f
p.12
a-2, b-4, c-6, d-1, e-3, f-5
p.13
1. sunny, carries, 2. hard, 4. crazy, 5. stupid, greedy
p.15
work, loves, hit, kick, greedy
p.16
(Example) It is a rainy day.
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Hans Media




	Level 2
1st week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
1차시
	
★ Storytelling

1. 스토리북을 활용하거나 교실의 프로젝터 TV를 통한 e-book을 활용하여 전체 스토리를 들려준다.
(제공하는 그림 자료를 활용할 수 있다.) 

2. CD PLAYER를 활용해서 스토리 듣기와 따라 하기, 쉐도우 리딩하기

3. 책 전체에 대한 흥미를 주기 위해 책에 대한 여러 가지 질문을 한다. (표지, 그림, 캐릭터 등등)
	TV
CD player

각 캐릭터 하나씩
(스토리텔링에 사용하고 나중에 역할극에도 활용할 수 있다.)

	Story
Activity
2차시
	
★ 단어 그림 카드 제시

1. 이 책에 제시된 단어 카드를 한 번씩 제시하면서 학생들이 따라 말하게 한다. 

2. 단어 카드를 하나씩 넘기면서 처음에는 따라 하게 하다가 그 다음에는 단어 카드만 보면서 스스로 영어로 말하게 한다. 
 

	단어 카드
그림 카드  




 


 



	Level 2
2nd week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
3차시
	
★ 무엇을 얻을까?

1. 사다리 타기 교구를 활용하여 위에는 소, 닭, 돼지, 양 그림을 붙인다.

2. 아동이 한 명 나와서 사다리를 타고 내려온 빈칸에 그 동물에게 얻을 수 있는 것을 찾아 붙이게 한다.
	 사다리 타기 교구 
 (젖소, 우유, 닭, 달걀, 돼지, 소시지, 양, 털옷)



	Story
Activity
4차시
	
★ 숫자 세기
  
1. 영어로 숫자를 1부터10까지 배운다.
2. 달걀 10개를 준비한다.
3. 두 명씩 나오게 해서 가위바위보를 시킨다.
4. 이기면 황금 달걀을 하나씩 가져간다.
5. 자기 알을 영어로 세어보게 한다. 

	황금 달걀 10개











	Level 2
3rd week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
5차시
	
★ 성 퍼즐 

1. 거인의 성 그림을 여러 조각으로 나눈다.

2. 퍼즐을 두 세트 준비한다. 

3. 교사의 지시에 따라 퍼즐을 빨리 맞추는 활동이다.
	  성 퍼즐

	Story
Activity
6차시
	
★ 어디 있을까?

1. 여러 개의 창문과 문이 있는 커다란 성 그림을 준비한다.

2. 큰 성 그림에 여러 개의 창문과 문이 있는데, 그 중 세 개를 오려내어 열고 닫을 수 있게 한다.

3. 그 중 하나에 황금알을 숨기고 찾는 활동이다.
	커다란 성 그림













	Level 2
4th week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
7차시
	
★ 길 가기

1. 길 가기 판을 하나 준비한다.

2. 시작 지점에는 거인의 성이 있고 목표지점에는 잭의 집이 있다.

3. 두 팀으로 나누어 주사위를 던져 나온 수만큼 이동할 수 있다.

4. 먼저 집에 도착하는 팀이 이긴다. 

	길 가기 판
주사위

	Story
Activity
8차시
	
★ Role play

1. Role play용으로 만든 가면이나 목걸이를 활용해 간단한 공연을 한다.

2. 교재에 제시된 대본을 활용하여 역할극을 할 때, CD 대사에 맞춰서 활동해보고 나중에 효과음과 배경음악만 틀어놓고 역할극을 한다.
	Role Play용
캐릭터 얼굴가면
또는 목걸이








	Title
	Jack and the Beanstalk
잭과 콩나무

	Moral
	모험심과 용기

	Story
	해석

	
1p
Jack lives with his mom in a small cottage. 
They are poor. But they are happy. 
Jack is a good and brave boy. 

2p
All they have is a cow, Milky-White.
But Milky-White is very old.
It gives them no milk. 

3p
They are going to sell it at the market.
“Jack, we have to sell this cow. 
Get a good price.
This cow is all we have.”

4p
“Yes, Mom. Don't worry.”
Jack goes out to the market with Milky-White.

5p
Jack meets an old man on the way to the market.
“What about selling the cow for these magic beans?
These are very special beans.”

6p
“Magic beans? Wow, I'll do that.”
“Here are five magic beans."

7p
Jack tells his mom about the magic beans. 
“How can you sell a cow for beans?
How silly, Jack!”

8p
Mom throws the beans out of the window.
Jack is a little angry.
Jack goes to bed without his supper.

9p
The next morning, Jack is surprised. 
The beanstalk reaches the sky.
Jack climbs up the beanstalk through the clouds.
He sees a giant castle.

10p
The giant counts the golden coins.
“SNIFF! SNIFF! I smell of a young boy.”
“Hide in the oven there! 
He will come and eat you!”

11p
The giant sleeps. “ZZZ.”
“With these gold coins, we can buy the food.
I'll take this magic harp for Mom, too.”

12p
Jack gets down from the castle.
He shows his mom the gold coins and the magic harp.
But one day, there are no more gold coins.

13p
Jack climbs up the beanstalk again.
There is a hen in the castle.
“Lay a golden egg. Lay a golden egg. Ha! Ha!”

14p
The giant sleeps. “ZZZ.”
Jack takes the hen. The hen cries.
“Master, master. Save me. He is taking me away
 

15p
“Stop there!”
“Mom, help me! The giant is coming after me.”
Mom chops down the beanstalk with the ax.

16p
BUMP! The giant falls down and dies.
Mom and Jack live happily. 
They help the poor with the golden eggs.

	
1p
잭은 엄마와 함께 작은 집에 살고 있어요.
그들은 가난해요. 그러나 그들은 행복해요.
잭은 착하고 용감한 소년이에요.

2p
젖소 한 마리가 그들이 가진 전부예요. 
그러나 젖소는 아주 늙었어요. 
젖소는 더 이상 우유를 주지 못해요. 

3p
그들은 시장에다 소를 팔려고 해요. 
엄마: “잭, 이 소를 팔아야겠구나.
좋은 값을 받아와라.
이 소는 우리가 가진 전부란다.“

4p
잭: “네, 엄마. 걱정 마세요.”
잭은 젖소를 데리고 시장에 갑니다. 

5p
잭은 시장에 가다가 한 노인을 만나요.
노인: “그 소를 이 요술 콩과 바꾸지 않으련?
이건 아주 특별한 콩이란다.”

6p
잭: “요술 콩이요? 와, 바꿀 게요.”
노인: “여기, 요술 콩 다섯 개다.”

7p
잭은 엄마에게 요술 콩에 대해 말해요.
엄마: “너는 어떻게 소 한 마리를 콩을 받고 팔 수 있니? 너 정말 바보구나, 잭!”

8p
엄마는 창문 밖으로 콩을 던져요.
잭은 살짝 화가 나요.
잭은 저녁도 먹지 않고 잠을 자요. 

9p
다음날 아침, 잭은 놀랐어요.
콩나무가 하늘에 닿았어요.
잭은 구름을 뚫고 콩나무를 타고 올라가요.
그는 거대한 성을 보아요.

10p 
거인이 황금동전을 세고 있어요. 
거인: “킁킁! 남자아이 냄새가 나는데.“
거인의 아내: “저기 오븐 안에 숨으렴.
그가 와서 너를 잡아먹을 지도 몰라!”

11p 
거인이 잠을 자요. “쿨쿨.”
잭: “이 황금동전을 가져가면, 음식을 살 수 있어. 
엄마를 위해 요술 하프도 가져가야지.”

12p 
잭은 성에서 내려와요.
그는 엄마에게 황금동전과 요술하프를 보여주어요.
그런데 어느 날, 더 이상 황금동전이 없어요. 


13p
잭이 다시 콩나무를 올라가요
성에는 암탉이 한 마리 있어요.
거인: “황금알을 낳아라! 황금알을 낳아라! 하하!”

14p
거인이 잠을 자요. “쿨쿨.”
잭은 암탉을 가지고 가요. 암탉이 소리쳐요.
암탉: “주인님, 주인님, 절 구해주세요. 그가 날 데려가고 있어요.”

15p
거인: “거기 서라!”
잭: “엄마, 도와줘요! 거인이 저를 쫓아와요.”
엄마가 도끼로 콩나무를 찍어요. 

16p
쿵! 거인이 떨어져서 죽어요.
엄마와 잭은 행복하게 살아요.
그들은 황금알을 가지고 가난한 사람들을 도와줘요. 










	Words 
	뜻

	bean
	콩

	live
	살다

	cottage
	작은 집

	sell
	팔다

	market
	시장

	magic
	마법의, 마술의

	tell
	말하다

	throw
	던지다

	reach
	…에 이르다(닿다)

	giant
	거인, 거대한

	castle
	성

	climb
	올라가다

	through
	…을 통하여(관통하여)

	count
	세다

	buy
	사다

	take
	가지고 가다

	lay
	낳다

	fall
	떨어지다


Level 2-2 Keywords


Level 2-2 Workbook Answers

p.2
1. cow, 2. market, 3. bean, 4. giant
p.3
1. a, 2. c, 3. b
p.4
1. b, 2. a, 3. a
p.5
1. fall, 2. sell, 3. magic, 4. supper, 5. castle, 6. coin
p.6
1. b, 2. a, 3. c, 4. b
p.7
1. a, 2. a, 3. b
p.8
1. a, 2. b, 3. a
p.9
1. F, 2. T, 3. F, 4. T
p.10
1. lives, 2. goes, 3. tells, 4. reaches, 5. cries
p.11
a-2-g, b-1-e, c-4-f, d-3-h
1-c. up   2-a. out of   3-b. in
p.12
a-2, b-6, c-5, d-4, e-3, f-1
p.13
1. lives, 2. selling, 3. climbs, 4. golden, 5. giant, happily
p.15
sell, through, take, help
p.16
(Example) I want to give them to my mom.
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Hans Media




	Level 2
1st week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
1차시
	
★ Storytelling

1. 스토리북을 활용하거나 교실의 프로젝터 TV를 통한 e-book을 활용하여 전체 스토리를 들려준다.
(제공하는 그림 자료를 활용할 수 있다.) 

2. CD PLAYER를 활용해서 스토리 듣기와 따라 하기, 쉐도우 리딩하기

3. 책 전체에 대한 흥미를 주기 위해 책에 대한 여러 가지 질문을 한다. (표지, 그림, 캐릭터 등등)
	TV
CD player

각 캐릭터 하나씩
(스토리텔링에 사용하고 나중에 역할극에도 활용할 수 있다.)

	Story
Activity
2차시
	
★ 단어 그림 카드 제시

1. 이 책에 제시된 단어 카드를 한 번씩 제시하면서 학생들이 따라 말하게 한다. 

2. 단어 카드를 하나씩 넘기면서 처음에는 따라 하게 하다가 그 다음에는 단어 카드만 보면서 스스로 영어로 말하게 한다. 
 

	단어 카드
그림 카드  







 






	Level 2
2nd week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
3차시
	
★ 여러 종류 나뭇잎 모양 알기
 
1. 나뭇잎 모양을 통해 여러 가지 형용사를 익힌다.

2. 빨강, 둥근, 큰, 바늘 모양 외에 다른 색, 다른 모양을 섞어서 익히고 그것을 가지고 맞추는 게임을 한다. 

	여러 종류 나뭇잎


	Story
Activity
4차시
	
★ 나무의 변신
 
1. 빈 나뭇가지 두 개를 준비한다.

2. 두 팀으로 나누고 교사가 나뭇잎이 어떤 것으로 변했다고 말하면 그 나뭇잎으로 먼저 빈 나뭇가지를 장식한다.

	빈 나뭇가지
나뭇잎들
 











	Level 2
3rd week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
5차시
	
★ 감정 돌림판  

1. Level 1에서 사용했던 돌림판 교구를 활용해서 감정에 대한 형용사를 익힌다.

2. 돌림판 빈 칸에 여러 가지 감정 교구를 붙이고 활동한다.

	감정 교구
(당황스런, 행복한, 슬픈, 놀란, 감탄한, 화난 …)



	Story
Activity
6차시
	
★ 가족 장갑, 가족 나무

1. 목장갑에 가족 얼굴 교구를 하나씩 붙이고 학생들에게 보여준다.

2. 엄마가 어느 손가락에 있었는지 기억해 맞혀본다.

가족 나무 

나뭇가지만 있는 교구를 활용해서 교사가 지시하는 가족 교구를 나무에 붙이는 활동을 한다.
	가족 얼굴
(아빠, 엄마, 형, 누나,동생 …)












	Level 2
4th week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
7차시
	
★ 스토리 순서 만들기 

1. 학생들로 하여금 이번 스토리에서 배웠던 내용을 복습할 수 있도록 나무가 어떻게 변해갔는지 기억하며 네 개의 그림으로 표현하게 한다.

· 바늘 잎 – 황금 잎 – 유리 잎 – 초록 잎 – 바늘 잎 
· 네 개의 그림을 활용해 스토리를 말해보게 한다
	 

	Story
Activity
8차시
	
★ Role play

1. Role play용으로 만든 가면이나 목걸이를 활용해 간단한 공연을 한다.

2. 교재에 제시된 대본을 활용하여 역할극을 할 때, CD 대사에 맞춰서 활동해보고 나중에 효과음과 배경음악만 틀어놓고 역할극을 한다.

	Role Play용
캐릭터 얼굴가면
또는 목걸이











	Title
	The Small Tree
작은 나무

	Moral
	다름을 인정하기

	Story
	해석

	
1p
There are many different trees in the woods.
Trees with big leaves, trees with round leaves, trees with red leaves … 
And a small tree with needle leaves.

2p
“All my friends have beautiful leaves.
But I have needle leaves.
So nobody touches me.
I don’t like needle leaves.
Oh, God. Give me gold leaves!”

3p
The tree prays and sleeps.
The next morning, the tree wakes up.
The tree is very surprised.
The tree has gold leaves.

4p
“Wow, this is amazing! I am so proud.
No tree has gold leaves like mine.
I am the greatest in the woods!”

5p
That night, a robber goes up to the tree.
“Heh heh heh! I take all the leaves. 
I am rich now!”

6p
“Oh, no! No leaves! 
I am so ashamed.
I don’t like gold leaves.
Oh, God. Give me glass leaves!”

7p
The tree prays and sleeps.
The next morning, the tree wakes up.
The tree is very surprised.
The tree has glass leaves.

8p
“Wow, this is amazing! I am so proud.
No tree has glass leaves like mine.
I am the greatest in the woods!”

9p
That night, the wind blows to the tree.
Clink, clink! The wind breaks the leaves. 
The leaves hit each other.

10p
“Oh, no! No leaves!
I am so ashamed.
I don’t like glass leaves.
Oh, God. Give me green leaves!”

11p
The tree prays and sleeps.
The next morning, the tree wakes up.
The tree is very surprised.
The tree has green leaves.

12p
“Wow, this is amazing! I am so proud. 
I have green leaves like other trees.
I am the greatest in the woods!”

13p
At that moment, a family of goats comes to the tree.
A daddy goat, a mommy goat and a baby goat.
“Yummy! Delicious leaves! Let’s eat all of them!”

14p
“Oh, no! No leaves!
I am so ashamed.
I don’t like green leaves.
Oh, God. Give me back my needle leaves! Boo hoo!”

15p
The tree prays and sleeps. 
The next morning, the tree wakes up.
The tree is very happy.
The tree has needle leaves again.

16p
Other trees laugh at the small tree.
But the small tree is happy.
“Nobody can touch me.
I am proud of my leaves!”
	
1p 
숲 속에는 서로 다른 나무들이 많이 있어요.
큰 잎을 가진 나무, 둥근 잎을 가진 나무, 빨간 잎을 가진 나무… 
그리고 바늘 잎을 가진 작은 나무.

2p
작은 나무: “내 친구들은 모두 아름다운 잎을 가졌구나. 
그렇지만 난 바늘 잎을 가졌어.
그래서 아무도 나를 만지지 않아. 
난 바늘 잎을 좋아하지 않아.
오, 하느님. 저에게 황금 잎을 주세요.”

3p
나무는 기도하고 잠들어요.
다음날 아침, 나무는 깨어나요.
나무는 너무 놀라요.
나무는 황금 잎을 갖게 되었어요. 

4p
작은 나무: “와, 정말 멋지다! 너무나 자랑스러워.
나처럼 황금 잎을 가진 나무는 없어.
내가 숲에서 제일 멋져!”

5p
그날 밤, 도둑이 나무 위로 올라가요.
도둑: “헤헤헤! 내가 잎을 모두 따 간다. 
난 이제 부자야!”

6p
작은 나무: “오, 안돼! 잎이 다 없어졌네!
너무나 부끄러워.
난 황금 잎을 좋아하지 않아.
오, 하느님. 저에게 유리 잎을 주세요!“

7p
나무는 기도하고 잠들어요.
다음날 아침, 나무는 깨어나요.
나무는 너무 놀라요.
나무는 유리 잎을 갖게 되었어요. 

8p
작은 나무: “와, 정말 멋지다! 너무나 자랑스러워.
나처럼 유리 잎을 가진 나무는 없어.
내가 숲에서 제일 멋져!”

9p
그날 밤, 바람이 나무를 향해 불어요.
덜그럭 덜그럭! 바람이 나뭇잎을 깨뜨려요.
나뭇잎이 서로 부딪혀요.

10p
작은 나무: “오, 안돼! 잎이 다 없어졌네!
너무나 부끄러워.
난 유리 잎을 좋아하지 않아.
오, 하느님. 저에게 초록 잎을 주세요!”

11p
나무는 기도하고 잠들어요.
다음날 아침, 나무는 깨어나요.
나무는 너무 놀라요.
나무는 초록 잎을 갖게 되었어요. 

12p
작은 나무: “와, 정말 멋지다! 너무나 자랑스러워. 
나에겐 다른 나무들처럼 초록 잎이 있어.
내가 숲에서 가장 멋져!”

13p
그 때, 염소 가족이 나무 쪽으로 와요.
아빠 염소, 엄마 염소, 아기 염소.
염소 가족: “냠냠! 맛있는 잎이다! 다 먹어버리자!”

14p
작은 나무: “오, 안돼! 잎이 다 없어졌네!
너무나 부끄러워.
난 초록 잎을 좋아하지 않아.
오, 하느님. 제게 바늘 잎을 돌려 주세요! 흑흑!”

15p
나무는 기도하고 잠들어요.
다음날 아침, 나무는 깨어나요.
나무는 너무 행복해요. 
나무는 다시 바늘 잎을 가졌어요.

16p
다른 나무들이 작은 나무를 보고 비웃어요.
하지만 작은 나무는 행복해요.
작은 나무: “아무도 나를 만지지 못해.
나는 내 잎이 자랑스러워!“ 










Level 2-3 Keywords

	Words 
	뜻

	woods
	숲

	leaf
	나뭇잎

	round
	둥근

	needle
	바늘

	different
	다른

	touch
	만지다

	god
	신

	pray
	기도하다

	surprised
	놀란

	amazing
	놀라운

	proud
	자랑스러워하는, 자랑스러운

	robber
	도둑, 강도

	ashamed
	부끄러운, 창피한

	glass
	유리

	blow
	<바람이> 불다

	break
	깨다, 깨지다

	delicious
	맛있는

	laugh
	웃다






Level 2-3 Workbook Answers

p.2
1. leaf, 2. woods, 3. proud, 4. ashamed
p.3
1. c, 2. a, 3. b
p.4
1. b, 2. a, 3. c
p.5
1. round, 2. glass, 3. god, 4. laugh, 5. needle, 6. tree
p.6
1. a, 2. b, 3. c, 4. a
p.7
1. b, 2. a, 3. a
p.8
1. a, 2. c, 3. b
p.9
1. T, 2. F, 3. T, 4. T
p.10
1-c, 2-a, 3-d, 4-b
p.11
1. green, 2. gold, 3. red, 4. white, blue
p.12
a-5, b-2, c-1, d-3, e-6, f-4
p.13
1. needle, 2. gold, 3. glass, 4. green, 5. leaves, proud
p.15
leaves, Give, ashamed, proud
p.16
(Example) I have father, mother and two brothers in my family.












 (
Teacher’s Manual
)











Level 2-4
































Hans Media

	Level 2
1st week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
1차시
	
★ Storytelling

1. 스토리북을 활용하거나 교실의 프로젝터 TV를 통한 e-book을 활용하여 전체 스토리를 들려준다.
(제공하는 그림 자료를 활용할 수 있다.) 

2. CD PLAYER를 활용해서 스토리 듣기와 따라 하기, 쉐도우 리딩하기

3. 책 전체에 대한 흥미를 주기 위해 책에 대한 여러 가지 질문을 한다. (표지, 그림, 캐릭터 등등)
	TV
CD player

각 캐릭터 하나씩
(스토리텔링에 사용하고 나중에 역할극에도 활용할 수 있다.)

	Story
Activity
2차시
	
★ 단어 그림 카드 제시

1. 이 책에 제시된 단어 카드를 한 번씩 제시하면서 학생들이 따라 말하게 한다. 

2. 단어 카드를 하나씩 넘기면서 처음에는 따라 하게 하다가 그 다음에는 단어 카드만 보면서 스스로 영어로 말하게 한다.
 
	단어 카드
그림 카드  












	Level 2
2nd week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
3차시
	
★ 세계 지도 
 
1. 알라딘이 살고 있는 나라는 어디에 있는지 세계 지도에서 찾아보도록 한다.

2. 세계 지도에서 사막을 찾아보고 마법사가 램프의 요정을 시켜 궁전과 공주를 보낸 사막은 어디일까 생각해보도록 한다.
 
	세계 지도


	Story
Activity
4차시
	
★ 궁전 퍼즐  

1. 알라딘의 궁전을 퍼즐로 2개 만든다. 

2. 아동들을 두 팀으로 나누어 궁전 퍼즐을 빨리 맞추는 활동을 한다. 

3. 퍼즐을 다 맞추면 어디까지 가져 오도록 하는 지시를 내려 아동이 램프의 요정처럼 궁전을 들고 가게 한다.


	궁전 퍼즐 2개











	Level 2
3rd week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
5차시
	
★ 지니는 어느 램프에 있을까? 
1. 6개의 램프가 그려진 찾기 교구를 준비한다.

2. 그 램프 중 하나에 램프의 요정을 숨겨 둔다.

3. 아동이 한 명 나와서 램프의 요정이 있는 램프를 찾는다. 

4. 위치를 바꾸어 가면서 찾기 활동을 한다. 

	램프 찾기 교구

	Story
Activity
6차시
	
★ 동사 단어장 만들기 

1. A4 사이즈 종이를 6등분한 동사 단어 그림이 있다.

2. 각 그림 아래 단어를 써 넣을 빈 칸이 있다. 

3. 이 동화에 나오는 여러 가지 동사 
live, find, come, work, give, rub 카드를 만들어 읽어보는 활동이다. 

	동사 단어장 












	Level 2
4th week
	Activity
	Materials

	Story
Activity
7차시
	
★ 소원 들어주기 

1. 램프의 요정이 되어 친구의 소원을 들어주는 활동이다.

2. 두 명의 아동이 나와서 한 명은 알라딘이 되고 한 명은 램프의 요정이 된다.

3. 알라딘 역할의 아동이 소원을 말하면 램프의 요정 역할의 아동이 그 소원을 들어준다.

4. 소원의 내용은 교실 내에서 할 수 있는 간단한 것들로 한다. (예를 들어 물 떠다 주기, 업어 주기 등)

	 

	Story
Activity
8차시
	
★ Role play

1. Role play용으로 만든 가면이나 목걸이를 활용해 간단한 공연을 한다.

2. 교재에 제시된 대본을 활용하여 역할극을 할 때, CD 대사에 맞춰서 활동해보고 나중에 효과음과 배경음악만 틀어놓고 역할극을 한다.
	Role Play용
캐릭터 얼굴가면
또는 목걸이








	Title
	Aladdin's Magic Lamp
알라딘의 요술램프

	Moral
	용기

	Story
	해석

	
1p
Aladdin lives with his mother.
His mother works hard.
But he plays with his friends all day. 
His mother worries about him. 

2p
One day, Aladdin meets a strange man.
"I’m your uncle."
Aladdin believes him, but he is a bad magician.

3p
The magician, Mustafa visits Aladdin the next day. 
"Can you help me? Come with me."
"Of course. I can help you!" 

4p
Mustafa takes Aladdin to an old cave.
"Go inside and you will find an old lamp. Bring it to me. And there is a magic ring. It will help you."
“Yes, uncle.”


5p
Aladdin goes into the cave. 
The cave is full of gold and jewels.
He finds the lamp and the magic ring. 
“Give me that lamp.” 
"No, take me out first."
The magician is very angry.

6p
The magician closes the cave and goes away.
Aladdin rubs his hands and prays.
A genie of the ring appears.
"What do you want, master?"
"Take me home!" 

7p
Aladdin goes home with the lamp.
His mother rubs the old lamp. 
And the huge genie of the lamp appears.

8p
"What do you want, master?"
"Give us good food and make us rich."
The genie of the lamp gives them good food.
He also gives them a lot of money and jewels.

9p
One day, Aladdin sees the Princess riding a horse.
He falls in love with her.
He wants to marry her. 

10p
He takes jewels to the king and proposes to the Princess.
Aladdin marries the beautiful Princess.
They live happily in their new palace.

11p
The bad magician comes back. 
He has a good idea to get the lamp back.
“Change the old lamp with this new lamp!” 

12p
The Princess takes out the old magic lamp and gives it to him. 
She does not know that the old lamp has a magic power.
The magician rubs the magic lamp.
“Send the Princess and the palace to the desert!”

13p
“Aladdin will never find me.”
Mustafa is very happy.
"You will be my wife, Princess." 
“Oh, no. Aladdin, please help!” 

14p
Aladdin looks for his princess and palace for three days. 
But he can’t find her.
“Oh, right. I have a magic ring.”
He rubs the magic ring.
“Please take me to my Princess!”

15p
Aladdin meets his wife, the Princess.
They plan to trick Mustafa.
Aladdin puts something in Mustafa’s drink. 
The magician falls into a deep sleep. 
The Princess takes the magic lamp to Aladdin. 

16p
Aladdin rubs the magic lamp.
“Genie of the lamp, take us back to Persia!”
Aladdin and the Princess come back to their home.
Aladdin sets the genie free. 
Aladdin and the Princess live happily ever after.

	
1p
알라딘은 엄마와 함께 살고 있어요.
그의 엄마는 열심히 일해요.
하지만 알라딘은 하루 종일 친구들과 놀기만 해요.
엄마는 그가 걱정이 되어요.

2p
어느 날, 알라딘은 어떤 낯선 사람을 만나요.
마법사: “나는 네 삼촌이다.”
알라딘은 그를 믿어요. 하지만 그는 나쁜 마법사에요.

3p
다음 날, 마법사 무스타파가 알라딘을 찾아와요.
마법사: "나를 도와줄 수 있겠니? 나와 함께 가자."
알라딘: "물론이죠. 제가 도와드릴게요!"

4p
무스타파는 알라딘을 오래된 동굴로 데려가요.
마법사: "안으로 들어가라. 그러면 오래된 램프가 있을 거야. 그것을 내게 가져오렴. 그리고 요술 반지가 있다. 그것은 널 도와줄 거야."
알라딘: "네, 삼촌."

5p
알라딘은 동굴 안으로 들어가요.
동굴은 금과 보석으로 가득해요.
알라딘은 램프와 요술 반지를 발견해요.
마법사: “그 램프를 내게 줘.” 
알라딘: “아니요, 저를 먼저 꺼내주세요.”
마법사는 매우 화가 나요.

6p
마법사는 동굴 입구를 막고 떠나요.
알라딘은 손을 비비며 기도해요.
반지의 요정이 나타나요.
반지의 요정: “무엇을 원하십니까, 주인님?”
알라딘: “나를 집에 데려다 줘!”

7p
알라딘은 램프를 가지고 집으로 가요. 
엄마가 그 낡은 램프를 문질러요.
그러자 거대한 램프의 요정이 나타나요.

8p
램프의 요정: “무엇을 원하십니까, 주인님?” 
알라딘: “좋은 음식을 주고, 우리를 부자로 만들어줘.”
램프의 요정은 그들에게 좋은 음식을 주어요.
또한 많은 돈과 보석도 주어요.

9p
어느 날, 알라딘은 말을 타고 가는 공주를 보아요. 
그는 그녀와 사랑에 빠져요.
그는 그녀와 결혼하고 싶어해요.

10p
그는 왕에게 보석을 가져가서 공주에게 청혼해요.
알라딘은 아름다운 공주와 결혼을 해요.
그들은 그들의 새 궁전에서 행복하게 살아요.


11p
그 나쁜 마법사가 돌아와요.
그는 램프를 되찾을 생각을 떠올려요.
마법사: “낡은 램프를 새 램프로 바꾸세요!”

12p
공주는 낡은 요술램프를 꺼내와서 그것을 마법사에게 주어요.
그녀는 그 낡은 램프가 마력이 있는 것인지 몰라요.
마법사는 요술램프를 문질러요.
마법사: “공주와 궁전을 사막으로 보내버려라!”


13p
마법사: “알라딘은 나를 절대로 찾지 못할 거야.”
무스타파는 매우 행복해요.
마법사: “당신은 나의 아내가 될 것이오, 공주.”
공주: “오, 안돼. 알라딘, 제발 도와줘요!”

14p
알라딘은 사흘 동안 공주와 궁전을 찾아요. 
하지만 그녀를 찾을 수가 없어요.
알라딘: “아, 맞다. 내겐 요술 반지가 있지.”
그는 요술 반지를 문질러요.
알라딘: “나를 공주에게로 데려가 줘!”


15p
알라딘은 그의 아내, 공주를 만나요. 
그들은 무스타파를 속이기로 해요.
알라딘은 무스타파의 음료수에 무언가를 넣어요.
마법사는 깊은 잠에 빠져요.
공주가 알라딘에게 요술램프를 가져와요.

16p
알라딘이 요술램프를 문질러요.
알라딘: “램프의 요정아, 우리를 다시 페르시아로 데려다 줘!”
알라딘과 공주는 집으로 돌아와요.
알라딘은 요정을 자유롭게 놓아주어요.
그 이후로 알라딘과 공주는 행복하게 살았어요. 







Level 2-4 Keywords

	Words 
	뜻

	worry
	걱정하다

	strange
	낯선

	magician
	마법사

	visit
	방문하다

	cave
	동굴

	bring
	가져오다

	find
	찾다

	close
	닫다

	rub
	문지르다, 비비다

	genie
	요정

	appear
	나타나다

	princess
	공주

	marry
	결혼하다

	propose
	청혼하다

	palace
	궁전

	change
	바꾸다, 변하다

	desert
	사막

	look for
	찾다





Level 2-4 Workbook Answers

p.2
1. genie, 2. magician, 3. lamp, 4. cave
p.3
1. a, 2. b, 3. c
p.4
1. a, 2. c, 3. b
p.5
1. strange, 2. propose, 3. appear, 4. change, 5. desert, 6. palace
p.6
1. b, 2. a, 3. a, 4. c
p.7
1. a, 2. b, 3. a
p.8
1. b, 2. a, 3. c
p.9
1. F, 2. T, 3. F, 4. T
p.10
1. can, 2. can’t, 3. can, 4. can’t
p.11
1. Send, 2. Rub, 3. Bring, 4. Change
p.12
a-4, b-3, c-5, d-1, e-2, f-6
p.13
1. meets  2. takes, appears  3. beautiful  4. plan  5. free
p.15
lamp, Princess, magician, genie
p.16
(Example) I want the genie to do my homework.

